Dobble jaték Komposztos kulcsszavakkal

Jatékszabaly:

A Komposztos Dobble egy 31 lapbdl all6 kartyapakli, mely kor alaku kartydkbdl all. Minden kartydn 6
db kép lathatd. Osszesen 32 kép/szimbdlum szerepel a lapokon, igy barmely két lapon pontosan egy
szimbélum azonos.

A jaték lényege, hogy minél gyorsabban talaljunk kartyaparokat azonos szimbdlumokkal. Akinek ez
sikertil, hangosan ki kell mondania a mindkét kartydan megtaldlhaté szimbdlum nevét. Ezutan a
kartyapart a vdlasztott jatéktol fliggben vagy egy paklira kell tenni vagy el kell dobni.

Jaték-verziok:

Torony: Keverés utan osszunk minden jatékosnak képpel leforditva egy lapot. A maradék lapokat
képpel felfelé tegylik az asztal kbzepére — ez lesz a huzdpakli. A jaték célja: A jatékosok megprébaljak
a lehet6 legtobb lapot 6sszegydjteni. A jaték menete: Mindenki egyszerre felforditja lapjat, és
megprobalja megkeresni azt a szimbolumot, ami egyszerre szerepel a huzdépakli felsé lapjan és a
jatékos sajat kartydjan. Az elsé jatékos, aki kimondja a kdz6s szimbélum nevét (példaul , levél”),
elveszi a huzépakli felsé lapjat, és azt képpel felfelé sajat lapjanak tetejére teszi. Maris kezd6dhet a
kovetkez6 kor — a jatékosoknak mindig a sajat paklijuk legfelsd lapjat kell 6sszehasonlitaniuk a
huzépakli felsé lapjaval. A fenti procedurat ismételjik egészen addig, amig a hdzépakli el nem fogy. A
jatékot az nyeri, aki a legtobb lapot gyUjtotte a paklijaba.

A kut: Tegyiink egy lapot képpel felfelé az asztal kzepére. Keverjiik meg a maradék paklit, és osszuk
szét annak 6sszes lapjat egyenlGen a jatékosok kdzott. Kioszott lapjaikat a jatékosok képpel leforditva
tartjdk maguk el6tt — ez lesz a jatékosok sajat paklija. A jaték célja: A jatékosok megprdobalnak a
lehetd leggyorsabban megszabadulni lapjaiktdl. A jaték menete: A jatékosok egyszerre képpel felfelé
forditjak a sajat paklijukat, és elkezdik keresni azt a szimbdlumot, ami egyszerre szerepel a hizépakli
felsd lapjan és sajat kartyajukon. Az elsé jatékos, aki kimondja a kdz6s szimbdlum nevét (példaul
»gyertya”), sajat paklija legfelsé lapjat a kozépen |évé lap tetejére teszi. Innen kezdve ez lesz az a lap,
amellyel a jatékosoknak 6ssze kell hasonlitaniuk sajat felsé lapjukat. A jaték ugyanigy folytatddik
egészen addig, amig valaki meg nem szabadul 6sszes lapjatol. A jatékot az nyeri, akinek elészor fogy
el sajat paklija 6sszes lapja.

Forrd krumpli: Keverés utan osszatok minden jatékosnak képpel leforditva egy-egy lapot. A tobbi
lapot egyelGre tegyétek félre. Dontsétek el, hany kort fogtok jatszani (legaldbb 5 kort jatsszatok). A
jaték célja: A jatékosok célja, hogy minél kevesebb kartyat gydjtsenek 6ssze a megallapodott szamu
kor lejatszasa utan. Ehhez minden kdrben meg kell prébalniuk megszabadulni keziikben tartott
lapjuktol. A jatékosok egyszerre képpel felfelé forditjak a lapjukat, és jol lathatdan tenyeriikben
tartjak 6ket. Aki megtalalja az azonos szimbdélumot sajat és egy jatékostarsa lapjan, hangosan
kimondja azt (példaul ,véros hangya”), és lapjat képpel felfelé ennek a jatékostarsanak tenyerébe
teszi. Minden jatékos a kezébe tartott lapok koziil a legfelsével jatszik, de ha part talal, akkor az
Osszes lapjat atadja jatékostarsanak, és ebben a korben mar nem vesz részt tovabb. A jaték addig
folytatddik, amig az 0sszes lap egyetlen jatékos kezébe keril. Ez a jatékos a kor vesztese, és félreteszi
az 6sszes lapot — ezeket a lapokat a jaték végén kell 6sszeszamolni. Ezutan osszunk mindenkinek egy
Ujabb lapot, és kezd6dhet a kovetkez6 kor. A jaték vesztese az lesz, aki az utolsé kor végére a legtdbb
lapot gylijtotte dssze.



A jatékot megkonnyiti, ha a képeket egyezményes néven nevezziik. Enhez nyujt segitséget az alabbi
lista.
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