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KOMPOSZTALAS A FOVAROSI OVODAKBAN, ALTALANOS ES KOZEPISKOLAKBAN
A HUMUSZ SZOVETSEGGEL

KOMPOSZTALASHOZ MODSZERTANI JATEKOTLETEK

VIZUALIS, RAJZOS, MANUALIS

- plakat készitése, cimer készitése

- rajzok készitése a komposztlakdkrol

- puzzle készitése a komposztalhatd és nem komposztdlhatd dolgokrdl, verseny

- puzzle készitése a komposztban laké allatokrdl, verseny

- memodria kartyak készitése a komposztdlhatd és nem komposztalhatd dolgokrél, verseny

- memobdria kartya készitése a komposztlakdkrél, verseny

- z6ld hdztartds: csapatokban csomagold papirra lerajzolni pl. a konyhat, vagy egy teritett
asztalt. A rajzon szerepeljen egy vagy tobb szemetes edény is, ahova a még felhasznalhato
hulladék keriilhet, kitérve a zold javakra is. A csapatok bemutatjak egymasnak az elkésziilt
rajzokat, vagy korbe adjak egymasnak és a mdsik csapat kiegésziti zold szinnel, amit még
meglatasuk szerint hozza lehet tenni.

- képvdlogatds: megrajzolt vagy szines Ujsagokbdl kivagott komposzt alapanyagok és nem
komposztilhatd alapanyagok szétvalogatasa: komposztalhatd, mérsékelten komposztalhatd,
egyaltalan ne keriiljon a komposztba

- képfelismerd: kisrészletbdl kitaldlni az egészet: kinyomtathatd, projektorral kivetithetd
fotdkon kiilonféle komposztalhatd anyagok lathatok. Mindegyikrdl 3-3 kép késziilt: kozeli,
tavolabbi, tavoli nézetbdl. Mutassuk meg a gyerekeknek az egyes képeket: el6sz6r mindig a
legkdzelebbi nézet fotdjat, s ez alapjan probaljdk meg kitalalni, milyen novényrdl, anyagrdl
van sz8. Ha a legkisebb részletet bemutatd kép alapjan nem sikeril megtaldlni a helyes
megoldast, mutassuk fel a kdvetkez6 képet, amin tobb részlet lathaté... Cél, hogy minél
kisebb részletbél allapitsak meg, mi lathaté a fotdn.

- kézmives foglalkozds: ’'Ujracserép’ készitése konzervdobozokbdl, wc- papir gurigdkbdl,
tejfolos poharakbdl stb..

KOZVETLEN TAPASZTALATRA EPULO

-  komposzt vizsgalat: az érett komposzt vizsgdlata, a gyerekek ecsettel fésiljék at a

komposztot nagyitd segitségével elemezve azt; azaz keressék meg a benne taldlhatd apro
él6lényeket és alkotdelemeket a feladatlap Utmutatdsai alapjan. A csapattagok beszéljék meg
egymassal, miket taldltak a komposztban, s egyikik irja be az adatokat a feladatlapra.
Alsdsoknak nem kell az él6lények pontos nevét meghatdrozniuk; elegendd, ha csak
megkozelitSleg irjak (esetleg rajzoljak be) a kért adatokat (pl. kis pok, fekete bogar, zold
novény... a lényeg, hogy tudatosodjon benniik, hogy a komposztalddas szerves anyagok
esetében megy végbe, és lebontasukban-atalakitasukban él6 szervezetek vesznek részt). A
munka végeztével a csapatok kdzésen értékeljék az Ujonnan tanultakat.

- gilisztakomposzt megfigyelése: befGtteslivegben megfigyelhets, ahogyan a giliszta a

kildnb6z6 rétegeket atjarja, és a fliszalakat, faleveleket be/lehtzza
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- komposzt készitése kis méretben: Egész évben Findusszal ciml konyv alapjan tejfolos

dobozbdl készithet6 mini méreti komposztald
- giliszta megfigyelése: keressiik foldigilisztat és talaljuk ki melyik a feje és melyik a vége, majd

tegyik egy sima lapra és maradjunk csendben, hogy meghallhassuk, ahogyan a giliszta mdszik
alapon

- csiraztatds, csiramagok-novények megfigyelése: Ha van elég érett komposzt, akkor azt
Ultetésre, palantazdsra lehet hasznalni. Ha nincsen, akkor érdemes el6re kicsirdztatott buzat,
babot eliltetni a terileten barhol, és egy kevés komposztot (csipetnyit) minden gyerek
hozzadtehet a maga magocskaja lltetéséhez.

- Ultetés, palantdzds, fliszerpolc készitése: a palantak cserépbe vagy ,Ujracserépbe”

Ultetésénél barmely természetes (agyag) anyagu edény vagy Ujrahaszndlt hulladék anyag
felhasznalhaté. ,Ujracserép”: kilirilt tejfilés poharak, konzervdoboz, beféttesiiveg
megtolthet6 folddel és alkalmas cserépnek. Diszitésiik szintén egyéni megoldasokkal.

- tapintd doboz: kilonféle természetes és mesterséges anyagokat (komposztalhaté és nem
komposztalhato) teszlink egy dobozba és a gyerekeknek tapintas utjan kell kitalalni, hogy mi
van a keziikben, és hogy lehet-e komposztalni?

- illatdoboz: illatok alapjan névények felismerése, csak szagldssal, szem és kéz kiiktatva

- koéstolas: csak izlelés alapjan, becsukott szemmel ételek, novények, fliszernévények
felismerése

- koOz0s szendvicskészités, f6zés: érdemes olyasmit valasztani alapanyagul, ami szerepelhet a

komposztban: tojashéj, almahéj, krumpli héja. Becsapds dolgot is lehet késziteni, aminél nem
egyértelmil a felhasznalds. valamint a komposzttal kevert foldbél kibujt névénykéket is
fogyasszuk el: zsdzsa, paprika, paradicsom, blzacsira, retekesira stb..

- természetes és mesterséges/szerves és szervetlen hulladék szétvdlogatdsa: gyakran a
gyerekek nem tudnak kilénbséget tenni a mesterséges és természetes anyagok kozott, a
jaték ennek tisztazasdra jo, valamint az Ujrahasznositds szempontjait is lattatjuk, ha
kiilonboz6 csomagoldanyag fajtak is valogattatunk.

- flnyirds, avar 6sszegyd(jtése, dgdarabolds, komposzt atforgatdsa, rostdlas stb

- komposzt domb készitése, komposztagyas készitése. érdemes a komposzt halomra (nem

keretes komposztnal) olyan névényeket lltetni, amelyek érdekesek: tok, futd névények, bab,
napraforgo

MESE, MONDOKA, ENEK

- ismert vagy sajat mesébdl inditva beszélgetés, szerepbe |épés, szituacid, dramatikus, babos
feldolgozas: olyan népmesék, amelyek kapcsolhatéak a témahoz, valamilyen természet
megfigyeléssel kapcsolatos mese: Kisvakond sorozat, Kipp-kopp, Klimandk, stb

- versek, monddkak, énekek a természetrdl, allatokrdl, névényekrél

- taldlds kérdések és kozmondasok, amik kapcsolhatdak a témahoz

MOZGASOS, UGYESSEGI JATEK

- cserélien helyet az, akire igaz az dllitds... Mozgasos, székfoglalds, ismerkedds és

ismeretszerz8s csapatjaték. Jaték menete: korben ullink székeken. A jaték elsé valtozataban
mindenkinek van széke, csak a helylinket valtoztatjuk. Szabaly: akire igaz az allitds, amit a
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jatékvezetd allit, azok feldllnak és helyet cserélnek. (A jatékvezet§ is jatszhat, llhet bent a
korben egy széken.) Ha valakire igaz az allitas, akkor az allitas kdrében fel kell alinia, és akkor
mar nem (lhet vissza a székére. Nem (ilhet le olyan mellé, aki mellett mar (lt- ez nehezitett
jaték valtozat. A kovetkezd kdrben mdr visszalilhet az el6z6leg foglalt helyen. Példa: allitas:
cseréljenek helyet azok, akik legalabb kétféle anyagot szelektiven gydljtenek, vagy:
cseréljenek helyet azok, akikre igaz, hogy inkdbb zuhanyoznak, mint fiirdenek...stb. Akikre
igaz lesz az dllitds, azok feldlinak a helytkrél és helyet cserélnek a toébbi felalléval.
El6fordulhat, hogy senki nem &ll fel, vagy, hogy csak 1 személy. Ha csak 1 személyre igaz az
allitas, akkor 6 nem tud lelilni, igy visszallhet, de érdemes megjegyezni 6t, mert 6 kaphat
ajandékot. (pl. lehet, hogy csak egy valaki fogja tudni, hogy hol van Magyarorszagon az
egyetlen kommunalis hulladékégetd). A jatékot addig jatsszuk, amig az Osszes allitas
elhangzik. K6zben sor keriilhet a fogalmak tisztazdsdra, valamint arra, hogy lassuk hanyan
allnak fel, egy-egy allitasnal.

- téma- bumm: koncentraciés ligyességi jaték, ahol a téma a komposztdlas

- sorversenyek: mindenféle hagyomanyos sorverseny, ahol adott id6 alatt valamit vinni, hozni,
atadni kell és a csapatok egymassal versenyeznek, pl.: szétvalogatni a természetes és
mesterséges anyagokat. Gilisztak és Csigdk csapata, a témadahoz, csapat névhez ill6 feladattal.

- horgaszat: csomagoldé anyagok (fém, mdanyag, Uveg, |) és természetes komposztdlhato
anyagok( textil, fa,papir, szerves zold hulladék) Usznak egy vizzel teli medencében, ahonnét
horgdszbottal adott id6 alatt ki kell 6ket horgdszni és kiilon valogatni

- gondold djra: adj uj funkciét a ceruzanak, varazsold at, barmi lehet, csak irni nem szabad
vele: kérben mindenki mutat egy mozdulatot, pl.: a ceruza furulya lett, ha a kor tagjai
kitalaltak a mozdulatbdl a helyes valaszt, akkor a ceruza tovabb megy és a kdvetkez6 jatékos
mutat egy Ujabb mozdulatot, pl.: csavarhizo stb..

- kincskeresé jaték: egy adott térben elrejtve, szétszérva vannak targyak (did, ag), vagy
fogalmak (cédulan leirasok), amiket vagy adott idG6 alatt kell megszerezni, vagy minél tébbet
kell begy(jteni a gyerekeknek, lehet egyéni és csapatjaték is

ISMERETSZERZO, ISMERETFELDOLGOZO

- totd, kviz: a totd szabalyainak megfelel6en kérdések, érdemes a téma el6tt is kitolteni és a

téma megismerése utan is

-  KOMPOMATA: a KOMPOMATA egy jaték-gép, mely az ital automatdkhoz hasonlé elven
m(ikodik. Belsejében Ul egy ember, aki egy bedobott didért cserébe A, B, C valaszokkal
megfogalmazott kérdéseket mutat fel a KOMPOMATA ablakan at a kintrél érdekl6dének. A
diot bedobd jatékos attdl fliggben, hogy melyik valaszt tartja helyesnek, az A, B vagy C jelzés(i
ablakon bedugja a kezét. Ha rossz a valasz, a KOMPOMATA a kezére legyint; ha viszont
eltaldlta a helyes valaszt, ajandékot kap a kezébe (pl. matrica, mogyordszem, keksz, alma,
stb.). Elkészitése: Az automata lényegében 4 db Osszef(izott kartonlapbdl all — egyenként kb.
200x85 cm — melyek kilsé falai festékkel dekordlhatok. Az elemeket egyenként kell
megfesteni. A KOMPOMATA oldalan Iév6 bedobd nyilas alad célszerd beliilrél egy kisebb (pl.
cipbs-) dobozt erésiteni, hogy a did ne a bent Ul6 ember fejére potyogjon. A doboz leveheté
legyen, hogy ne akadalyozza a KOMPOMATA lapra hajtogatdsat szallitasanal, tarolasanal.
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- filmnézés: Vided megosztokrdl szabadon letdlthet6 filmek: Findusz sorozat/Ribillié a
veteményeskertben, http://www.youtube.com/watch?v=EFhsmR1Js8Y, Humusz
filmje:Komposztalas, http://www.youtube.com/watch?v=WtDU5HIlip9k

- feladatlap: vizsgalédas a komposztban, barmilyen médon 6sszeallitott feladatok, eldontendd

és nyitott végl kérdésekkel, abrakkal a korosztalynak megfelel6en. Valtozat: a gyerekek
egymasnak készitenek feladatlapokat.

- rejtvény, keresztrejtvény

- téma feldolgozé beszamold, kutatasok

- fizikai-kémiai kisérletek: savas, ligos kdzegek, nitrogén, szén kisérletek, korhadas, rothadas

fogalma, kisérletei

- irodalmi: az erdd fohdsza: irjatok meg az erdd fohaszat, vajon mi lenne benne? irjatok négy
soros verset a kompotszrdl stb...

- szdmolas: szazalékos szamitdsok, grafikonok készitése, mennyire éri meg komposztalni,
gazdasdgos-e stb..

- barkodba, felet-vdlasztds: fogalom tisztdzds, a kérdezz-felelek jaték alapjan, a tdgabb

fogalomtdl indulva a konkrét foglomig, vetélkedé csapatjaték
- posztoliatok a komposztrél!: szabadon készitsenek posztokat és osszdk meg a kozosségi

oldalakon

DRAMAS, SZEREPJATEKOS

- vita, vs, érvelés: kettd vagy tobb csapatban érvelés a komposztalds mellett és ellen

- alléképek: egy mese, kozmondas, fogalom bemutatasa csapatban alléképekkel, azaz néman,
mozdulatok kimerevitésével mutatjak be a gyereke a feladvanyt, lehet tobb egymas utani kép
is. A tobbi csapatnak ki kell taldlnia, hogy mit abrdzol a kép, ha tul nehéz, akkor mozdithatjak.

- szerepjaték: adott szituacio, torténet, mese feldolgozasa szerepbe Iépéssel. A szerepeket ki is
lehet el6re adni, vagy hiuzhatnak cédularél.

- szakértéi jaték: hosszabb lélegzetl jaték, ahol a téma szakértésével bizzuk meg a gyerekeket,
tanari segitséggel kutakodnak a témadban, majd szakért6ként mutatjak azt be.

- video klip: készitsetek rekldamfilmet a komposztdlasrél, a rekldm ismérveinek
figyelembevételével.

- most mutasd meg: a fogalom, vagy allitds, mondat bemutatdsa a jaték szabadlyai szerint

- tabu: a jatékban van tiltott szd, vagy tobb tiltott szd, amit nem lehet kimondani, a feladott
fogalmat tehat korilirassal lehet elmagyardzni.


http://www.youtube.com/watch?v=EFhsmR1Js8Y

